Djeco térsasjaték - Carnaval Magnet Cikkszam: DJ08524

i A karnevalon egyik paradé koveti a masikat, de kozben eluralkodott a kdosz! Kinek
»ﬂﬂ‘! ;

sikeriil elsGként helyre hozni a dolgokat? Ugye egyszeriinek tlinik? Vagy mégsem...
DJECO| ugyanis mindezt tgy kell tenni, hogy a figurakat nem lathatjak a jatékosok.

A Carnaval Magnet jatékhoz az ligyességedre, a memariadra és a gyorsasagodra van szlikség.
Egy kartya alapjan kell elrendezni a figurakat az alaplapon, amit aztan belehelyeziink a zsakba.
Felforditunk egy kihivdskartyat, amelyet az a jatékos nyer el, aki els6ként allitja fel babuit a
kartyan szerepl6 Uj sorrend szerint — anélkil, hogy belenézne a zsakba.

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig | Jatékosok szama: 2 f6 | Jatékidd: 15 perc
A jaték tartalma: 2 magnestdbla, 2x5 darabos figuraszett, 1 dobdkocka, 30 kihivaskartya, 2 zsdkocska.
A jaték célja: els6ként megnyerni 5 kihivaskartyat.

El6késziiletek: Mindkét jatékos magahoz vesz 1 alaptablat, 5 kiilénb6z6 szind figurat és egy
zsakocskat. A kihivaskartyakat megkeverik és képpel lefelé egy pakliba rendezve az asztal
kozepére teszik. A legfels kartyat felforditva a pakli mellé helyezik, ezt a kartyat figyelembe véve
allitjak fel a jatékosok babuikat az alaplapra. Ezt kévetSen az elrendezett alaplapot beleteszik a
zsdkocskaba.

A jaték menete: A 2 jatékos egyszerre jatszik. Megforditjak a pakli legfelsé lapjat (ami egyelGre
a pakli tetején marad), ezen a kartyan lathaté a babuk Gj sorrendje, amit ki kell rakni. A jatékosok
beteszik a kezliket a sajat zsakjukba és egy ,rajtra” egyszerre kezdik kirakni az Uj sorrendet —
anélkil, hogy belenéznének a zsdkjukba. Az alaptabla és a figurak is magnesesek, ezzel segitve a
kezecskéket. Amikor az egyik jatékos elkészilt a feladataval, azt kialtja: ,STOP”! Kiveszi a tablat
a zsakbdl, majd a masik jatékos ellendrzi, hogy helyes-e a megoldas.

e Ha helyes a sorrend, akkor a jatékos megnyeri a pakli melletti kartyat (amely a
kiinduléhelyzetet mutatta meg). A pakli felsé kihivaskartyaja keril a pakli mellé, igy ez lesz a
kovetkezd kiinduldpont. (A masik jatékos is bedllitja ennek megfelel&en a babuit.)

Indulhat is a kovetkezd kor!

e Ha helytelen a sorrend, a jatékos visszaad egy mar korabban elnyert kartyat (ha van ilyen). A
pakli melletti kartydt a pakli aljara tessziik, a pakli tetején lévé kihivaskartyat pedig a pakli
mellé helyezziik — ez lesz az Uj kiinduldpont. A jatékosok beallitjak babuikat a helylkre, majd
indulhat is a kdvetkezé kor!

A jaték vége: Az a jatékos nyer, aki els6ként gy(ijt 6ssze 5 kihivaskartyat.

Variacio profiknak: Ha a jatékosok mar nagyon belejottek, a dobdkockaval még egy kis izgalmat
hozhatunk a jatékba. A jaték a fent leirt mddon folyik, am a kezdés el6tt dobunk a kockaval. A
jatékosoknak az utmutatasokat figyelembe véve kell a feladatokat megoldaniuk.

A kocka oldalai: ll & a babukat a kartyan megadott sorrenddel pont ellentétes iranyba
kell kirakni

[w ] & a jatékosok csak az egyik keziiket haszndlhatjak

o | € agyGzelemhez elég 3 figuranak a helyén lennie

Céme Caffin és Sonia Lioret jatéka
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sikeriil els6ként helyre hozni a dolgokat? Ugye egyszeriinek tiinik? Vagy mégsem...
DJECO| ugyanis mindezt ugy kell tenni, hogy a figurakat nem lathatjak a jatékosok.
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A Carnaval Magnet jatékhoz az ligyességedre, a memdriadra és a gyorsasagodra van szlikség.
Egy kartya alapjan kell elrendezni a figurdkat az alaplapon, amit aztan belehelyeziink a zsakba.
Felforditunk egy kihivaskartyat, amelyet az a jatékos nyer el, aki els6ként allitja fel babuit a
kartyan szerepld Uj sorrend szerint — anélkil, hogy belenézne a zsakba.

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig | Jatékosok szama: 2 f6 | Jatékidd: 15 perc
A jaték tartalma: 2 magnestdbla, 2x5 darabos figuraszett, 1 dobdkocka, 30 kihivaskartya, 2 zsdkocska.
A jaték célja: els6ként megnyerni 5 kihivaskartyat.

El6készilletek: Mindkét jatékos magahoz vesz 1 alaptablat, 5 kiillonb6z6 szind figurat és egy
zsakocskat. A kihivaskartydkat megkeverik és képpel lefelé egy pakliba rendezve az asztal
kozepére teszik. A legfels6 kartyat felforditva a pakli mellé helyezik, ezt a kartyat figyelembe véve
allitjak fel a jatékosok babuikat az alaplapra. Ezt kdvetSen az elrendezett alaplapot beleteszik a
zsakocskaba.

A jaték menete: A 2 jatékos egyszerre jatszik. Megforditjak a pakli legfelsé lapjat (ami egyel6re
a pakli tetején marad), ezen a kartyan lathaté a babuk Gj sorrendje, amit ki kell rakni. A jatékosok
beteszik a kezliket a sajat zsakjukba és egy ,rajtra” egyszerre kezdik kirakni az Uj sorrendet —
anélkil, hogy belenéznének a zsakjukba. Az alaptabla és a figurdk is magnesesek, ezzel segitve a
kezecskéket. Amikor az egyik jatékos elkésziilt a feladataval, azt kialtja: ,STOP”! Kiveszi a tablat
a zsakbdl, majd a masik jatékos ellendrzi, hogy helyes-e a megoldas.

e Ha helyes a sorrend, akkor a jatékos megnyeri a pakli melletti kartyat (amely a
kiinduléhelyzetet mutatta meg). A pakli felsé kihivaskartyaja keril a pakli mellé, igy ez lesz a
kovetkezd kiinduldpont. (A masik jatékos is beallitja ennek megfelelen a babuit.)

Indulhat is a kdvetkezd kor!

e Ha helytelen a sorrend, a jatékos visszaad egy mar korabban elnyert kartyat (ha van ilyen). A
pakli melletti kartyat a pakli aljara tessziik, a pakli tetején Iévé kihivaskartyat pedig a pakli
mellé helyezziik — ez lesz az Uj kiinduldpont. A jatékosok beallitjak babuikat a helylkre, majd
indulhat is a kbvetkez6 kor!

A jaték vége: Az a jatékos nyer, aki els6ként gydijt 6ssze 5 kihivaskartyat.

Variacio profiknak: Ha a jatékosok mar nagyon belejéttek, a dobdkockaval még egy kis izgalmat

hozhatunk a jatékba. A jaték a fent leirt modon folyik, dm a kezdés el6tt dobunk a kockaval. A

jatékosoknak az Utmutatasokat figyelembe véve kell a feladatokat megoldaniuk.

A kocka oldalai: 1 & a babukat a kdrtyan megadott sorrenddel pont ellentétes iranyba
kell kirakni
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